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1.1 Objet

Le présent document décrit, de maniére détaillée, les différents outils et fonctions disponibles dans la
visionneuse BIM.

Pour plus d’informations concernant les taches a réaliser dans la perspective d’'une demande d’autorisation

de construire sous forme BIM, veuillez-vous référer au document Demander une autorisation de construire
numeérique.

1.2 Documentation liée

Le présent document s’inscrit dans un processus complet de méthode de travail BIM dans la perspective
d’'une demande d’autorisation de construire sous forme BIM et le suivi de celle-ci.

Ce processus en divisé en quatre (4) étapes (voir schéma ci-apres) :

- Etape 1 : Préparation de la maquette BIM de gabarit

- Etape 2 : Préparation de la maquette BIM de dép6t

- Etape 3 : Préparation et soumission des demandes d’autorisation de construire sous forme BIM

- Etape 4 : Consultation et suivi des demandes d’autorisation de construire sous forme BIM

La présente notice se greffe a I’étape 3 du processus.

Le présent document fait partie d’'une collection de documents complémentaires et doit étre interprété en
relation avec les autres documents de cette collection.

Les autres documents de cette collection sont les suivants :

- Préparation de la maquette BIM de gabarit d’'une autorisation de construire sous forme BIM (publication
prochaine)

- «Norme IFC de dépét d’une autorisation de construire sous forme BIM» : Exigences de modélisation BIM
applicables aux demandes d’autorisations de construire sous forme BIM

- Préparation de la maquette BIM de projet d’'une autorisation de construire sous forme BIM - ARCHICAD
/ REVIT

- Demander une autorisation de construire numérique sous forme BIM

- Consultation et suivi des demandes d’autorisation de construire sous forme BIM (publication prochaine)
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2.1 Préambule

Le présent chapitre décrit les différentes fonctions et la maniére d’utiliser la visionneuse BIM dans le cadre
d’'une dépose d’autorisation de construire sous forme BIM. Cette notice est susceptible d’évoluer avec les
évolutions de la plate-forme AC-Démat et de la visionneuse BIM.

2.2 Accéder a la visionneuse BIM depuis AC-Démat

Les prérequis pour accéder a la visionneuse sont les suivants :

- Etre connecté a la plate-forme AC-Démat

- Avoir accédé a votre dossier de demande d’autorisation

- Avoir téléversé une ou plusieurs maquettes BIM de dépét (projet et/ou gabarit) dans I'onglet ‘Maquette
BIM ou dans l'onglet ‘Documents’.

Cliquez, dans la barre grise de menu en haut a gauche de I'écran, sur 'icbne de cube 3D représentant le
BIM, puis sur la version de la maquette numérique désirée.

& DD P_27315 1Yy
>

Parc... Adressede I'...

B DD P_27315 1Y
>

Parc... Adressede I'...

2 2] X ]
v Maquettes e v Maquettes e
© o
A H BIMO1 - Maquette projet 3D V1 s 9 BIMO1 - Maquette projet 3D
A) ’T\iv le viewer BIM A)
Préparation «9 Préparation «@
© ® © ®
IF IF

20210527- Quai du Rhéne 12
31.01.2023 3 09:16

Veérifier le format du fichier

20210527- Quai du Rhéne 12
31.01.2023 2 09:16

Veérifier le format du fichier

La visionneuse BIM s’ouvre alors dans un nouvel onglet de votre navigateur internet.
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2.3 Entéte et espace de travail

Dans I'entéte de votre visionneuse sont présentes différentes informations :
Ll

- L'application de I'administration actuellement utilisée, ici le ‘BIMViewer', aussi appelé ‘visionneuse BIM .

BIMViewer  DD/27319/1 ]

- le numéro provisoire du dossier de la demande d’autorisation de construire, ici ‘DD/27319/1.

- vos informations de connexion tout a droite, c’est-a-dire I'identifiant du compte avec lequel vous vous
étes connecté dans AC-Démat et votre type de profil, ici ‘Déclarant.

Le projet peut prendre quelques secondes pour se charger dans la visionneuse BIM. Durant cette période,
le message suivant apparait dans I'espace de travail.

Loading Objects

L'espace de travail contient un espace 3D dans lequel sont visibles les maquettes BIM de dépét insérées
au dossier. La vue initiale est un zoom sur le centre géométrique des maquettes, orienté a I'angle des vues
‘Haut, ‘Avant et ‘Droite’, et dans lequel 'ensemble des éléments géométriques sont visibles.

D’autre part, dans I'espace de travail se trouvent :

- la ‘Barre d’outils’ sur la gauche.

- le bouton ‘Légende’ des vues thématiques en bas a gauche.

- le bouton ‘Acces aux ressources BIM' en bas a gauche.

- le ‘Cube de navigation’ et le bouton de ‘Centrage de caméra’ en 3D, en haut a droite.
- le bouton pour le ‘Mode 2D’ en bas a droite.

BIMViewer  DD/27315/1 Cube de navigation (2]

Barre d’outils d-«,
/ lo —
Centrage de la caméra /

mn%&%ﬁpa@eigéz
),
0

|3
°e| )

vue2d @ @

By e B N
Uy k:'-k j:g
Légende
/ Mode 2D

Accés aux ressources BIM
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2.4 Regles générales sur les outils de la visionneuse BIM

Lorsqu’un outil est activé et actif, il devient bleu marine. Pour le désactiver, il suffit de re-

cliquer sur l'outil en question, dans certains cas l'activation d’un autre outil désactive le Q

précédent. @
Q

Lorsqu’un outil est activé a l'intérieur d’'un menu mais que le menu a été fermé, une pastille

rouge apparait sur I'outil en question pour indiquer qu'il est toujours actif. @

Chaque outil / bouton posséde une bulle d’aide contenant un point d’'interrogation. Passer la souris sur
cette bulle d’aide affiche un texte d’explication concernant I'outil / le bouton en question.

Légende de la vue thématique :
Permet de comprendre les codes couleurs ou les
étiguettes des éléments affichés a 'écran lors de
l'utilisation d'une vue thématique.

Tol

2.5 Navigation dans PPespace de travail

PIVOTER

Afin de faire pivoter la maquette, il faut maintenir le clic gauche de la souris et déplacer la
souris dans la direction de votre choix.

SE DEPLACER EN TRANSLATION

Afin de faire une translation de la maquette, c’est-a-dire un «glissement» de la maquette
sans rotation ou déformation, il faut maintenir le clic droit et déplacer la souris dans la
direction de votre choix.

ZOOMER

Afin de zoomer / dé-zoomer sur la maquette ou un objet de la maquette, il suffit d’utiliser la
molette de votre souris.
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Si vous avez trop ‘dé-zoomé€’, ou que vous étes 'perdu’ dans I'espace de travail et ne voyez plus votre
maquette, vous pouvez rafraichir votre navigateur internet afin de revenir au point de vue original.

UTILISER LE CUBE DE NAVIGATION

Le Cube de navigation en haut a droite de la visionneuse BIM vous permet de
connaitre 'orientation de la maquette (Nord (N) — S (Sud) — Est (E) — Ouest (O)).
Ce cube permet également une navigation rapide entre les différentes faces de la
maquette (Avant, Arriére, Haut, Bas), pour cela il suffit d'utiliser le clic gauche sur
une des faces du cube. La navigation rapide fonctionne aussi sur les arrétes et les
sommets du cube de navigation.

CENTRER ET ORIENTER LA CAMERA PAR RAPPORT A UN ELEMENT DE LA MAQUETTE EN 3D

Grace a l'outil Centrage de caméra en 3D, il est possible de recentrer et orienter la vue par rapport a la
surface d’'un élément de la maquette.

Pour ce faire, il faut cliquer sur I'icdbne Centrage de caméra &3] en haut a droite.

Une cible remplace alors votre curseur lors du passage de la souris sur les objets de la maquette. Ceux-ci
se mettent alors en surbrillance grise indiquant la face (et I'objet associé) sur laquelle la vue se centrera
si vous cliquez.

= REPUBLIQUE
ﬁﬁ?‘&?’ﬂ BIMViewer  DD/27315/1 e

B R B o F

oz
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A l'aide de cette cible, cliquez ainsi sur la surface de I'objet de votre choix dans la maquette. L'objet en
question se présélectionne (devient gris) et la vue de la caméra se centre sur I'objet et s’aligne pour
orienter la face considérée face a I'écran.

S REPUBLIQUE
%amﬂ BIMViewer ~ DD/27315/1 e
(2]
- Drote
Ea
(]
[
Q
]
N
o
(1] Il |I I|
B
) |I |I |I
L}

vue2d O @

y
=
=
i
=

A

2.6 Comprendre et savoir utiliser les outils mis a disposition

2.6.1 Naviguer dans la structuration IFC (projet, site, batiment, étages)

Grace a l'outil de navigation structurée selon I'arborescence IFC, il est possible de

cacher ou d’afficher des batiments (s’il y en a plusieurs dans le projet), ou des étages en E
utilisant la structuration IFC.
Pour ce faire, il faut cliquer sur I'icbne ‘Structure IFC’ dans la barre d’outils.
Une fois I'outil activé, un menu contenant la structuration IFC du projet apparatt : Q
® 0001 L0
@® Default @
B3 Batiment sans nom [0
€ REZ ®©
€ S0US-SOL (0]
€ Niveau?2 ®
€ Niveau 4 (0]
€ TOIT ®©
€ Niveau 1 ®
€  Niveau3 ®
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Il suffit de cliquer sur la ligne de I'élément a cacher pour
masquer les objets de la maquette liés a cet élément.

“

REZ ©

La ligne de I'élément masqué se grise et I'ceil devient un ceil & Rez ®

barré.

Pour réafficher I'élément et ses objets liés, il suffit de re-cliquer
sur la ligne et 'opération inverse se fait.

Il est possible de cacher plusieurs éléments.

Exemple : Cacher les étages ‘Rez’ et ‘Niveau 2'.

(7}

5]
® 0001 ©
@® Default ©

m

B2 Batiment sans nom ©
= ® ®
€ S0US-SOL ©
¢ ®
3( € Niveau 4 ©
¢ TOIT ©
0
€ Niveau 1 ©
1] € Niveau 3 (o]
=]
I!@
,ﬂ
s vie2b OO @
2.6.2 Rechercher et filtrer
RECHERCHER DES ELEMENTS ET FILTRER LA VUE 8]
Grace a l'outil ‘Recherche’, disponible dans la barre d’outils a gauche de I'espace de
travail, il est possible de filtrer la maquette afin d’afficher uniquement les éléments dont Q
un des parameétres correspond au texte recherché.
Pour ce faire, il faut cliquer sur I'icbne ‘Recherche’. Une fois I'outil activé, une barre de ™
recherche apparait en haut a gauche de I'écran : Il suffit alors de saisir le texte recherché
pour que les éléments de la maquette soient filtrés en fonction de la recherche. %
0
Q, Rechercher (7]
A
Exemple : Recherche de ‘fen’ pour ne faire apparaitre que les fenétres du projet. B
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Sk REPUBLIQUE
%m‘m BIMViewer  DD/27315/1 (2]

B
w wogg @Qmm@
)
L %@@lg gg QQQEQ \m
R
© oy ey Ny,
= %ﬁ@g @@E ﬁ @ EQEQEQQQEEQM\
K mﬁif%m zm@mg%ﬂ%%im%zm @E%@ e
I\ g y Q @ y
o Ry Ry, Yay S, WRy Yay Suy Ay o
= U Yy, g, Yy SRy My, Wy g
e L
| m@@mm@@mm@mm By !
mm@ Uy, QQQ U g @g
o gy, Ny, by, 4o
= QQ % n 4 @9
gy by, 2P0
Qm 99 ve20 D @
2.6.3 Les coupes
CREER UNE COUPE
Grace a l'outil ‘Coupe’ il est possible de faire une coupe longitudinale ou verticale de la ™
maquette.
Pour ce faire, il faut cliquer sur I'icéne ‘Coupes’ dans le menu de gauche. e
Le menu des coupes disponibles apparait : 0
i SSrL:E:ZIe e [/} Coupe sur face 0
i Coupe horizontale @ | ¥ Coupe horizontale (2]
O LS | 0 Prévisualiser les coupes (D)

Aucune coupe enregistrée

Activez le type de coupe souhaité en cliquant sur un des boutons
(Coupe verticale, Coupe horizontale vers le haut, etc.)
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Les différentes coupes possibles sont :

- Coupe verticale : permet de couper la maquette verticalement. Les degrés de mobilité de cette coupe
sont la translation et rotation dans le plan horizontal.

- Coupe sur face : permet de couper la maquette par rapport a une surface d’'un objet de la maquette et
donc paralléle a cette surface. Les degrés de mobilité de cette coupe sont tous les degrés de liberté d’'un
environnement 3D.

- Coupe horizontale (haut) : permet de couper la maquette horizontalement en laissant visible les éléments
en dessous de la coupe et en coupant ceux au-dessus. Les degrés de mobilité de cette coupe sont
uniquement la translation dans le plan vertical.

- Coupe horizontale (bas) : permet de couper la maquette horizontalement en laissant visible les éléments
au-dessus de la coupe et en coupant ceux en dessous. Les degrés de mobilité de cette coupe sont
uniquement la translation dans le plan vertical.

AIDE A LA REALISATION D’'UNE COUPE

Lorsque I'un des quatre boutons de coupe ci-dessus est sélectionné, Une coupe initiale, située au centre
géométrique de la maquette BIM, apparait dans I'espace de travail, et est listée dans la liste des coupes.

L —
w?z%‘w BIMViewer  DD/27315/1 e
~ .

fi[caips
ili verticale

Une coupe initiale
est créée et coupe le
batiment dans I'espace
de travail.

Un hachurage jaune vous permet de savoir quels objets sont coupés dans votre maquette. Seuls
les objets de construction de type mur, dalle, toit, escalier, porte et fenétre sont considérés lors de
I’lhachurage.
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Vous pouvez a tout moment annuler la coupe en cours (quel qu’en soit le type) en cliquant sur la croix
de la ligne de coupe en cours dans la liste des coupes.

Pour renommer la coupe, entrez le nom désiré dans la ligne de coupe en cours dans la liste des
coupes. Pour finaliser la coupe, cliquer sur I'icbne ‘Valider .

Annuler la coupe

B . x

Renommer la coupe Valider la coupe

- Pour réaliser une coupe de type ‘Coupe verticale’, aprés avoir activé I'outil,
utilisez le gizmo qui apparait sur le plan de coupe pour déplacer (axe linéaire
bleu ou rouge) ou faire pivoter (arc courbe vert) le plan de la coupe.

- Pour réaliser une coupe de type ‘Coupe sur face’, aprés avoir activé I'outil, une cible remplace votre
curseur lorsque vous déplacez votre souris sur la maquette.
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BIMViewer  DD/27315/1 (]

Coupes @

erticale [ Coupe sur face 0

i1 Coupe horizontale 0 | #% coupe horizontale 0 |
..... ==

Q
O © § @ Prévisualiser les coupes (D)

]

e O #% AA_Coupe transversale LV N |
[Eefll Coupe sur face

Lors du passage de souris sur les objets de la maquette, ceux-ci se mettent en surbrillance indiquant la
face (et I'objet associé) sur laquelle la coupe se créera si vous cliquez. Le plan de coupe se situera sur
la surface en question, coupant tous les objets situés devant la surface (par rapport au point de vue de la
caméra).

Vous pouvez ensuite utiliser le gizmo apparait sur le plan de coupe pour déplacer
(axe linéaire bleu, rouge ou vert) ou faire pivoter (arc courbe bleu, rouge ou vert)
le plan de la coupe.

- Pour réaliser une coupe de type ‘Coupe horizontale (haut)’, aprés avoir activé I'outil, il suffit d’utiliser le
gizmo qui apparait sur le plan de coupe pour déplacer (axe linéaire bleu) le plan de la coupe.

BIMViewer  DD/27315/1 @ [peclarant v
- —
;: Coupe
B aki verticale 0 [/ Coupe sur face 0
i Coupe horizontale 0 ‘ -o

Prévisualiser les coupes ()

Q
]
e O ## AA_Coupe transversale [V N |
E Coupe horizontale

w @
o o
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- Pour réaliser une coupe de type ‘Coupe horizontale (bas)’, aprés avoir activé I'outil, il suffit d’utiliser
I'outil directionnel qui est apparu sur le plan de coupe pour déplacer (axe linéaire bleu) le plan de la coupe.

BIMViewer  DD/27315/1 (2]

E
(7]

1 Goupe. (2] [A3 coupe sur face

il verticale

B M

i@ Coupe horizontale (7]

Dow i@

s}
6 O E¥ AA_Coupe transversale
E Coupe horizontale

Q

oz b

G ]

vue2d @ @

GERER LES COUPES

Les coupes sont enregistrées par utilisateur, par version et par projet.

Le menu ‘Coupe’ posséde plusieurs outils pour vous aider dans votre gestion des coupes, que ce soit de
maniére individuelle ou en masse.

Gestion individuelle

Par défaut, a c6té de chaque nouvelle coupe enregistrée se trouvent 4 icones.

[J ¥ AA_Coupe transversale LV O I |

B« : ‘Centrer la caméra sur la coupe’.

En cliquant sur cette icone, la caméra se déplace face au plan de coupe (la coupe s’affiche si elle n’était
pas active) et se centre sur la maquette BIM.

g

/2 :‘Editer la coupe’.

En cliquant sur cette icone, les options d’édition apparaissent. Il est alors possible de changer le nom de
la coupe et/ou de modifier la position du plan de coupe. Pour valider le nouveau nom et/ou la nouvelle
position du plan de coupe, cliquer sur I'icone ‘Valider a droite de la ligne. Pour annuler I'édition, cliquez
sur l'icone ‘Annuler .
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® : ‘Afficher/ cacher la coupe’.
En cliquant sur cette icbne, il est possible d’afficher la coupe (si celle-ci n’est pas active), ou au contraire

de cacher la coupe (si celle-ci est active). Une coupe cachée existe toujours dans le projet mais n’est pas
affichée a I'écran.

®  : ‘Supprimer la coupe’.

En cliquant sur cette icbne, vous pouvez supprimer la coupe. Un message de confirmation apparait pour
eviter toute suppression involontaire.

Confirmation

Etes-vous sir(e) de vouloir supprimer la coupe ?

Cliquez sur ‘Oui’ pour supprimer la coupe, ou ‘Annuler pour annuler la suppression.

Gestion en masse

Il est également possible de faire de I'affichage / masquage / suppression en masse de coupes. Pour ce
faire, il suffit de sélectionner les coupes voulues en cochant leur boite de sélection :

- soit unitairement en cochant chacune des

a , . > B Prévisualiser |
boites de sélection sur la gauche de chaque BowiTo .
ligne voulue.
it AA_Coupe transversale LV O B |
i Plan Etage 1
[0 [# BB_Coupe longitudinale
- soit toutes les coupes en une seule fois en o 5O e OB
o ™ y . . v 9
utilisant la boite de sélection dans le coin il i

supérieur gauche.
LBV O 3 |

Une fois les coupes souhaitées sélectionnées, trois options s’offrent a vous :

o v 5O Prévisualiser les coupes (JD)
i|f AA_Coupe transversale [ IV O I |
& Plan Etage 1
[/} BB_Coupe longitudinale
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© : ‘Afficher les coupes sélectionnées’.

En cliquant sur cette icbne, toutes les coupes sélectionnées sont affichées simultanément.

Selon le nombre de coupes sélectionnées et leur positionnement, il est possible qu’afficher les coupes
fasse disparaitre la maquette BIM.

®Y : ‘Cacher les coupes sélectionnées’.

En cliquant sur cette icOne, toutes les coupes sélectionnées sont cachées simultanément.

B : ‘Supprimer les coupes sélectionnées’.

En cliquant sur cette icOne, toutes les coupes sélectionnées sont supprimées. Un message de confirmation
apparait pour éviter toute suppression involontaire. Cliquez sur ‘Oui pour supprimer les coupes
sélectionnées, ou ‘Annuler’ pour annuler la suppression.

Le curseur ‘Prévisualiser les coupes’ vous o w80 = ron)
y ’ age v N i i
permet d’afficher la position des plans de ® 3 e I
référence de 'ensemble des coupes existantes
dans la vue 3D. i AA_Coupe transversale NS @i
. . 71 Plan Etage 1

Ceux-ci apparaissent sous la forme de plans
bleus translucides. [} BB_Coupe longitudinale

w?f«‘m BIMViewer  DD/27315/1 @ [péclarant |

@
N
pr o
i Soupe (2] [& coupe sur face (2] ()

ik verticale

m

&1 Coupe horizontale e H¥ Coupe horizontale (7] '

Prévisualiser les coupes @D

&

* vue2d D @
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2.6.4 La vue 2D

BASCULER EN VUE 2D

Lorsque vous arrivez sur la visionneuse BIM, vous étes par défaut en vue 3D de votre maquette. Il existe
un mode 2D qui permet d’avoir une vue en plan de votre maquette étage par étage.

Pour ce faire, il suffit de cliquer en bas & droite de la visionneuse BIM sur cette icone Vue2D QD @

Vous étes alors automatiquement basculé en vue 2D : cela correspond

a une vue de haut (du dessus) d’'un étage particulier. Le premier étage v B
sélectionné est toujours le Rez-de-chaussée.
€ T0IT
La liste des différents étages de la maquette apparait et vous pouvez
basculer d’'un étage a un autre en cliquant sur un des étages de la liste. € Niveau 4
Vous ne pouvez sélectionner qu’un seul étage a la fois.
. . . . € Niveau3
Si vous ne souhaitez pas afficher les étages dans la vue 2D, vous pouvez
réduire la liste des niveaux en cliquant sur la fleche en haut a gauche de ‘
la liste. € Niveau2
@3 € Niveau 1
€ REZ
Pour réafficher la liste, cliquez de nouveau sur la fleche.
Eﬂ Q SOUS-SOL
Veed @O © vie2D @ @

Pour savoir si vous étes en vue 2D ou vue 3D, regardez l'arriére-plan : en vue 2D, un quadrillage
apparait en fond.

Arriére-plan vue 2D Arriére-plan vue 3D

COMPRENDRE LA VUE 2D

La vue 2D est une vue permettant de retrouver une vue similaire aux plans classiques 2D. Elle correspond
a la vue des éléments constitutifs d’un unique étage (celui sélectionné), vus du dessus et coupés a 1m au-
dessus du niveau fini de I'étage en question. Les éléments de construction de type mur, porte, toit et fenétre
sont coupés et donc représentés sous forme de hachures jaunes. Les faux-plafonds (IFCCOVERING)
sont cachés sur la vue.

Les différents outils présentés dans cette notice sont disponibles et utilisables dans la vue 2D, sauf ceux
ou il est mentionné ‘en vue 3D’.
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ORIENTER LA VUE PAR RAPPORT A UNE ARRETE D’UN ELEMENT DE LA MAQUETTE EN VUE 2D

Grace a l'outil ‘Centrage de caméra’ en vue 2D, il est possible d’orienter la vue 2D par rapport a une arréte
d’'un élément de la maquette.

Pour ce faire, aprés avoir activé la vue 2D, il faut cliquer sur I'icone ‘Centrage de caméra’ = en
haut a droite.

Lors du passage de souris sur la maquette, les lignes par rapport auxquelles vous pouvez orienter la vue
apparaissent en surbrillance rouge.

BIMViewer ~ DD/27319/1 e

N

m?@,

<

ToIT

* @

Niveau 4

@

Niveau 3

“

Niveau 2

K4

Niveau 1

@
A

SOUS-sOL

“

vue2d @ @

Lorsque vous cliquez sur la ligne voulue, la vue s’oriente pour placer la ligne en question parfaitement
horizontale. Suivant si vous sélectionnez la ligne intérieure ou extérieure de I'élément, la vue s’orientera
avec I'élément au-dessus ou en dessous de la ligne sélectionnée.

BIMViewer ~ DD/27319/1 e

Niveau 2

Niveau 1

(2]
)
SOUS-SOL
?0
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2.6.5 Les vues thématiques générales paramétrées pour tous

APPLIQUER UNE VUE THEMATIQUE

Grace a l'outil de ‘Vues thématiques', il est possible d’appliquer une vue paramétrée afin
de mettre en exergue des éléments / informations par rapport a des besoins métiers ou
correspondant a la recréation de vues classiques liées a la SIA. [ B

Pour ce faire, il faut cliquer sur I'icone ‘Vues thématiques’ dans la barre d’outils. B

Une fois I'outil activé, un menu contenant les themes applicables s’ouvre.

La liste de thémes n’est pas exhaustive et est susceptible d’évoluer au fur et a mesure.

v [ Général
~ [ Environnements

e Vue_environnement_conventionnelle

~v [ Intérieur

e Vue_architecte_conventionnelle

Par défaut, la vue thématique ‘Vue initiale’ est appliquée, elle est commune a tous les utilisateurs et
constitue la vue initiale.

Pour activer une vue différente, il suffit de cliquer sur la ligne correspondante dans le menu. L’aspect de la
maquette 3D change alors selon les paramétres de la nouvelle vue thématique.

Pour désactiver la vue sélectionnée, il suffit soit de cliquer sur la méme vue ou directement sur une autre.

La ligne de la vue thématique active est surlignée en bleu.
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COMPRENDRE LA VUE THEMATIQUE

Une fois que vous avez appliqué une vue thématique, vous pouvez cliquer sur le bouton ‘Légende de la
vue thématique’ situé en bas a gauche de votre visionneuse BIM.

|

Ce bouton vous permet de savoir a quoi correspond le code couleur et les étiquettes utilisés dans la vue
thématique.

Par exemple, pour la vue thématique ‘Vue_architecte _conventionnelle’, La fenétre de lIégende ci-dessous
s’affiche :

Légende 9

W Nouveau - 3 construire
W Existant
W A transformer

A rénover

A démolir

La fenétre de Iégende décrit ainsi les différentes couleurs ou étiquettes qui sont apparus sur votre maquette.

Dans I'exemple ci-dessus :

- Les éléments paramétrés comme ‘Nouveau - a construire’ apparaissent en rouge
- Les éléments paramétrés comme ‘Existant’ apparaissent en gris

- Les éléments paramétrés comme ‘A fransformer apparaissent en rouge

- Les éléments paramétrés comme ‘A rénover apparaissent en bleu

- Les éléments paramétrés comme ‘A démolir apparaissent en jaune
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2.6.6 Les mesures

MESURER EN VUE 3D

Lorsque vous étes en vue 3D, vous avez la possibilité de réaliser un certain nombre de

mesures. @

Pour ce faire, il suffit de cliquer sur l'icbne ‘Mesures’ dans la barre d’outils.

Le menu des mesures disponibles en 3D apparait.

/] Distance @ & w— Distance & Volume (7]

plane 0
A Polyligne @ | o\ Angle &g <:> Cotations @

Dew© §0

Aucune mesure enregistrée

Activez le type de mesure souhaité en cliquant sur un des boutons
(Distance, Distance plane, Surface, Volume ou Polyligne)

la mesure ‘Cotations’ n'est active que lorsque qu’une coupe est visible et active dans I'espace de
travail.

Mesure de DISTANCE

/] Distance @

Permet de mesurer la distance entre deux points de la maquette ou de I'espace non nécessairement sur
le méme plan horizontal de I'espace.

Pour réaliser une mesure de type ‘Distance’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur le deuxiéme
point afin de mesurer la distance entre ces deux points. La sélection du deuxiéme point termine la mesure.

Mesure de DISTANCE PLANE

Distance
plane e

Permet de mesurer la distance entre deux points de la maquette ou de I'espace ramenés sur le méme plan
horizontal de I'espace (plan qui correspond au plan du premier point sélectionné).

Pour réaliser une mesure de type ‘Distance plane’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur le deuxiéme
point afin de mesurer la distance entre ces deux points. La sélection du deuxiéme point termine la mesure.
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Mesure de VOLUME

&% Volume (7]
Permet de mesurer un volume de 'espace.

Pour réaliser une mesure de type ‘Volume’, cliquez sur un premier point (I'altitude de ce point définit
I'altitude du plan de surface d’emprise du volume, surface haute ou surface basse du volume), puis cliquez
sur un deuxieme. A partir du 3°™ point, la surface comprise entre les différents points va se dessiner
automatiquement sur la maquette.

Afin de terminer la surface d’emprise de votre volume, validez la sélection sur la ligne d’affichage de la
mesure.

Volume 14.53 m3 3D x|

Sélectionnez ensuite un point définissant la hauteur du volume. La sélection de ce dernier point termine
la mesure.

Mesure de POLYLIGNE
A Polyligne @
Permet de mesurer la longueur totale d’une ligne brisée.

Pour réaliser une mesure de type ‘Polyligne’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur un deuxiéme
afin de faire apparaitre votre mesure. Vous pouvez cliquer sur autant de points que nécessaires pour
rajouter des segments a votre polyligne. Au fur et a mesure, votre mesure s’'incrémente avec la distance
totale parcourue. Afin de terminer votre mesure, validez la sélection sur la ligne d’affichage de la mesure.

Mesure d’ANGLE
o\ Angle (7]

Permet de mesurer un angle défini par trois points. Le plan de référence de cet angle est défini par
le premier point et 'orientation de la caméra. |l est donc vivement conseillé d'utiliser cette mesure en
association avec l'outil ‘Centrage de caméra’ en vue 3D.

Pour réaliser une mesure de type ‘Angle’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur le deuxiéme qui
correspondra au sommet de votre angle. Au moment de choisir votre 3°™ point, la mesure de votre angle
apparaitra en temps réel en fonction de votre placement. La sélection du troisiéme point termine la mesure.

Mesure de COTATIONS

'(3 Cotations @

Permet de créer une ligne de cote automatique. Le long de cette ligne, toutes les distances entre chaque
intersection d’éléments de construction (limites de mur, de dalle, de toit, de porte ou de fenétre) apparaissent
et sont enregistrées. Cet outil est conditionné par le fait d’avoir une coupe active dans la visionneuse BIM
et cette ligne de cote est contrainte de se déplacer uniquement dans ce plan de coupe. L'outil est donc
grisé et inactif lorsqu’il n’est pas disponible (pas de plan de coupe activé).
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Pour déplacer la ligne de cotations le long du plan de coupe, utilisez le gizmo qui apparatit lors de la
création de la ligne de cotations.

Pour aligner la ligne de cotation avec une ligne (arréte) d’'un élément de la maquette, il vous suffit de
maintenir la touche ALT enfoncée et de vous déplacer sur la maquette. Les lignes par rapport auxquelles
vous pouvez vous mettre en paralléle vont apparaitre en surbrillance rouge.

Une fois la coupe positionnée, validez la ligne de cotation en cliquant sur la ligne d’affichage de la mesure.

Cotations 1540 cm 3D X

Lorsque vous étes en vue 3D avec une coupe active, la ligne de cote se place le long de cette coupe
(la premiére visible s’il y en a plusieurs). Les degrés de liberté de déplacement ou rotation de la ligne
de cotation sont restreint au niveau du plan de coupe lié. Les cotes qui s’affichent a I'écran sont les
distances entre chaque intersection d’éléments de construction (limites de mur, de dalle, de porte ou
de fenétre) qui sont ainsi coupés par le plan de coupe et hachurés.

Aprés avoir crée la ligne de cotations, afin d’optimiser la lisibilité de la vue, il est possible de modifier la
position des libellés de celle-ci.

Pour cela, cliquez sur l'icone ‘Edition’ de la ligne d’affichage de la mesure.

: Distance
/] Distance @ e © & Volume (7]
A’ Polyligne @ | 9\ Angle @ O Cotations @
D FO | 0
O 3 Cotations 1540 cm 3D PAEON |

La ligne d’affichage change alors de style graphique, ainsi que les libellés de la ligne de cotations.
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=)

BlMViewer  DD/27319/1

. ' Distance
/7] Distance 9 = & Volume

A~ Polyligne 0 a\ Angle <:§ Cotations

Il est alors possible de déplacer individuellement les libellés de la ligne de cotations en maintenant le clic
gauche enfoncé sur I'étiquette que vous souhaitez déplacer, puis en déplacant la souris. Relachez le clic
a I'endroit ou vous souhaitez positionner I'étiquette. Lorsque cela est réalisé, vous pouvez :

/ Réinitialiser la position des libellés
Valider les modifications Annuler les modifications

Si vous validez/annulez les modifications, vous revenez sur la ligne d’affichage de la mesure. Sur celle-
ci, comme pour toutes les autres mesures, en plus de I'icbne édition, vous pouvez, afficher / cacher la

mesure, ou supprimer celle-ci.

Afficher / cacher

O § Cotations 1540 cm 3D s © 8
Editer Supprimer

Enfin, comme pour la gestion des coupes vue précédemment, lorsqu’une ou plusieurs mesures sont
sélectionnées dans la liste, il est possible de modifier en masse les mesures créées avec les outils suivants:

- Afficher en masse
- Cacher en masse
- Supprimer en masse
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2 Polyligne 0 a) Angle 0 (3 Cotations 0
Bl w 50

<:> Cotations 1540 cm 3D 7 © 0
& cotations 1481 cm 30 LS OB
O A bistance 1617 cm 3D (O 2N |
O & volume 10.44 m3 3D LO I |

MESURER EN VUE 2D

Lorsque vous étes en vue 2D, vous avez la possibilité de réaliser un certain nombre de =
mesures. Les mesures disponibles ne sont cependant pas exactement les mémes que
lorsque vous étes en vue 3D. @

Pour ce faire il suffit de cliquer sur l'icbne ‘Mesures’ dans la barre d’outils.

Le menu des mesures disponibles en 2D apparait.

Distance o Polyligne
plane 0 A i iac 0 ~ plane 7
o\ Angle 2 <:> Cotations @
Do N 8 0

Aucune mesure enregistrée

Activez le type de mesure souhaité en cliquant sur un des boutons
(Distance, Distance plane, Surface, Volume ou Polyligne)

Mesure de DISTANCE PLANE

Distance
plane 0

Permet de mesurer la distance entre deux points de la maquette ou de I'espace ramenés sur le méme plan
horizontal de I'espace (plan qui correspond au plan de 'étage).

Pour réaliser une mesure de type ‘Distance plane’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur le deuxiéme
point afin de mesurer la distance entre ces deux points. La sélection du deuxiéme point termine la mesure.
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Mesure de SURFACE

Surface &
Permet de mesurer une surface du plan 2D.

Pour réaliser une mesure de type ‘Surface’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur un deuxiéme.
A partir du 3™ point la surface va se dessiner automatiquement sur la maquette. Vous pouvez cliquer
sur autant de points que nécessaire pour affiner votre contour de surface. Afin de terminer votre mesure,
validez la sélection sur la ligne d’affichage de la mesure.

La surface mesurée apparait alors en hachuré bleu dans le plan 2D, avec la valeur de surface sur une
étiquette bleue au centre de la surface en question.

Mesure de POLYLIGNE PLANE

Polyligne
e plane 0

Permet de mesurer la longueur totale d’une ligne brisée situé dans le plan 2D.

Pour réaliser une mesure de type ‘Polyligne plane’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur un
deuxiéme afin de faire apparaitre votre mesure. Vous pouvez cliquer sur autant de points que nécessaires
pour rajouter des segments a votre polyligne. Au fur et a mesure, votre mesure s’incrémente avec la
distance totale parcouru. Afin de terminer votre mesure, validez la sélection sur la ligne d’affichage de la
mesure.

Mesure d’ANGLE
a\ Angle 7

Permet de mesurer un angle défini par trois points. Le plan de référence de cet angle est le plan 2D de
I'étage.

Pour réaliser une mesure de type ‘Angle’, cliquez sur un premier point, puis cliquez sur le deuxiéme qui
correspondra au sommet de votre angle. Au moment de choisir votre 3°™ point la mesure de votre angle
apparaitra en temps réel en fonction de votre placement. La sélection du troisi€me point termine la mesure.

Mesure de COTATIONS

¢ Cotations @
Permet de créer une ligne de cote automatique. Le long de cette ligne, toutes les distances entre chaque
intersection d’éléments de construction (limites de mur, de porte, de fenétre ou de toit) apparaissent et
sont enregistrées.

Pour déplacer la ligne de cotations le long du plan de coupe, utilisez le gizmo
qui apparait lors de la création de la ligne de cotations.

P I T
Pour aligner la ligne de cotation avec une ligne (arréte) d’'un élément de [

la maquette, il vous suffit de maintenir la touche ALT enfoncée et de vous

déplacer sur la maquette. Les lignes par rapport auxquelles vous pouvez

vous mettre paralléle vont apparaitre en surbrillance rouge. *
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Une fois la coupe positionnée, validez la ligne de cotation en cliquant sur la ligne d’affichage de la mesure.

Cotations Niveau 3

Lorsque vous étes en vue 2D, la ligne de cbte se place a un métre au-dessus du sol, au méme
titre que la coupe du plan 2D. Les cotes qui s’affichent a I'écran sont les distances entre chaque
intersection d’éléments de construction (limites de mur, de porte ou de fenétre) qui sont ainsi coupés
a 1m du sol et hachurés.

Aprés avoir créé la ligne de cotations, afin d’optimiser la lisibilité de la vue, il est possible de modifier la
position des libellés de celle-ci.

Pour cela, cliquez sur I'icdne ‘Edition’ de la ligne d’affichage de la mesure.

Distance Dt Polyligne
S jarie Surface Qo -~ Slane (2]

@
a\ Angle (7] (3 Cotations @
N 2]

0o W

O <:> Cotations 1520 cm Niveau 3 PO |

La ligne d’affichage change alors de style graphique, ainsi que les libellés de la ligne de cotations.

(2]
.

Distance o Polyligne
“ ane (2] Surface Qo ~ Slans (2]

a)\ Angle (7] <:> Cotations @

BIMViewer  DD/27319/1 ()

B

Dew 8@

Il est alors possible de déplacer individuellement les libellés de la ligne de cotations en maintenant le clic
gauche enfoncé sur I'étiquette que vous souhaitez déplacer, puis en déplagant la souris. Relachez le clic
a I'endroit ou vous souhaitez positionner I'étiquette. Lorsque cela est réalisé, vous pouvez :
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Réinitialiser la position des libellés

£
v

Valider les modifications Annuler les modifications
Si vous validez/annulez les modifications, vous revenez sur la ligne d’affichage de la mesure. Sur celle-

ci, comme pour toutes les autres mesures, en plus de I'icdne édition, vous pouvez, afficher / cacher la
mesure, ou supprimer celle-ci.

Afficher / cacher

e

) <:> Cotations 1520 cm Niveau 3 S OB
Editer Supprimer

AIDE A LA REALISATION D’'UNE MESURE

Raccourcis clavier disponibles pour tout type de mesure :

Par défaut, lors d’'une mesure, le systéme vous propose de sélectionner des
points d’accroche (c’est-a-dire des sommets des objets de la maquette). La
touche Contréle (CTRL) de votre clavier, maintenue lors de la sélection d’'un
point pour réaliser une mesure, permet de ne pas s’accrocher a ces points
d’accroche, mais bien de vous positionnez n'importe ou.

Par défaut, lors d'une mesure, le systéeme vous permet de sélectionner ™
n’'importe quel point de la maquette. La touche MAJ (ou SHIFT) de votre clavier, M —
maintenue lors de la sélection d’'un point pour réaliser une mesure, permet de aJ

ne déplacer le curseur qu’'a la perpendiculaire (dans les quatre directions) par

rapport a votre point précédent.

Veuillez noter que les deux raccourcis clavier (CTRL + MAJ) sont utilisables simultanément.

Sur la ligne de la mesure, il est indiqué I'étage sur lequel vous avez réalisé la mesure (lors d’'une
mesure 2D) ou ‘3D’ (lors d’'une mesure 3D). La mesure se cache automatiquement si la vue ne
correspond pas a celle utilisée lors de la création de la mesure (changer d’étage en vue 2D ou passer
de 2D a 3D et vice versa).

O <:> Cotations 1540 cm 3D s, © B8
O <:> Cotations 1520 cm Niveau 3 s, © 8
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2.6.7 La superposition d’éléments 2D (Déclarant uniquement)

2.6.7.1 Partie 1 - Qu’est-ce que la superposition et ses prérequis ?

Grace a l'outil de ‘Plan 2D, il est possible d’insérer des dessins 2D (plans, coupes, etc. au format PDF)
dans I'espace de travail 3D, et d’ajuster la taille et I'orientation de ces dessins 2D afin de les superposer
a la maquette BIM.

Le prérequis pour utiliser cet outil est d’avoir préalablement téléversé les dessins 2D dans la plate-forme
AC-Démat.

oac-frontend : 17.1.2

meronoue " . N backend-web - 17.1.2 Declarant - Déclarant ~
@sizm République et canton de Genéve backond ke 1712
sad-web: 2.0.4
&= DD P_27323_1 ﬁ « Vérifier | & Rafraichir 1 Supprimer
Parc... Adresse de I'... Zone - Zone prée... o . (2] v
/ﬁ‘ z © . Date de
Code Nb doc. Description chargement
e Projet
@ A01 o 0 Courrier d’explication du projet @
V1 . g
2 ® A02 [+ 0 Plan de base (au 1/2500¢) @
5 ) @ A03 o 0 Plan cadastral (au 1/500e ou 1/250¢) @
= Préparation
- e B ® A4 [+) 2 Plans, coupes et fagades (au 1/100e) @
N 07.02.2023 & s
Et: E1 b
=i v 09:20:39 LD
- = = 07.02.2023 4 ® + B
oupe W
s 09:20:58 = 0
Relevé des niveaux du terrain naturel
O A0 0
o existant établi par un géomeétre officiel @
L’ o A07 o 0 ?’I.an de I'état de la construction au 1er
juillet 1972 @
9 (-] A09 o 0 Procuration des propriétaires @
o A70 £ 3 (4] n IC-Fytrait renistre foncier @ %

Dans cet exemple, deux dessins 2D (plan étage 1, coupe AA) ont été téléversés dans AC-Démat, dans
l'onglet ‘Documents’.

Une superposition de dessins 2D se fait soit sur un étage de la vue 2D, soit sur une coupe de la
vue 3D. Lorsque vous étes dans la vue 3D, il faut impérativement au moins une coupe active pour
positionner un dessin 2D. La coupe sur laquelle vous pourrez ainsi positionner votre plan est la
premiére coupe active de la liste des coupes.
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2.6.7.2 Partie 2 - Insérer un ou plusieurs dessins 2D dans I’espace de travail BIM

Il est possible d’'importer dans I'espace de travail BIM les dessins 2D issus d’AC-Démat un a 0
un ou en masse. La différence est que si vous importez un a un, une pré-association a la vue
se fera (étage de la vue 2D ou vue 3D). Cette pré-association ne se fait pas si vous importez °

en masse.

Pour une association unitaire au bon endroit, placez le point de vue de la caméra sur le plan B
de coupe sur lequel vous souhaitez insérer le dessin 2D avant d’ouvrir le menu ‘Plan 2D'.

Par exemple, pour insérer le plan PDF du 1°" étage, allez dans la vue 2D, Niveau 1. Le dessin
2D sera inséré a 1m du niveau fini du 1° étage.

Pour insérer une coupe PDF sur un plan de coupe donné, créez une coupe 3D grace a l'outil
‘Coupes’ de la visionneuse BIM a la méme position et orientation que la coupe PDF. Validez
cette coupe et centrez la caméra sur la coupe. La coupe PDF sera insérée sur ce plan de
coupe.

Dans la visionneuse BIM, cliquez sur l'icéne ‘Plan 2D’ dans la barre d’outils.

Dans la fenétre ‘Plan 2D, cliquez sur ‘+ Ajouter un plan’.

- Aucune association -

= Ajouter un plan

Dans la fenétre pop-up qui s’ouvre, sélectionnez le dessin 2D que vous souhaitez insérer et cliquez sur
‘Valider .

Sélection d'un plan

A04_Projet_Plan
= Etage E1
Chargé le 07.02.2023
A04_Projet_Plan
Eﬁ Coupe AA

Chargé le 07.02.2023

Abandonner |

Le dessin 2D est alors inséré sur le plan de coupe (plan de coupe de la vue 3D ou plan de coupe a 1m de
I'étage sélectionné de la vue 2D) et s’affiche dans la liste des dessins 2D présents dans I'environnement
de travail.
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[J A04_Projet_Plan EtageE1  Niveau1 s7008
X =+ Ajouter un plan
]

o
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Pour une insertion en masse, ouvrez le menu ‘Plan 2D’. Dans la fenétre ‘Plan 2D’, cliquez sur ‘+ Ajouter un
plan’. Dans la fenétre pop-up qui s’ouvre, sélectionnez les dessins 2D que vous souhaitez insérer et cliquez
sur ‘Valider'. lls vont tous s’insérer dans la liste avec l'intitulé ‘Aucune association’. Cette association sera
faite par la suite au moment du placement des épingles (voir ci-dessous Partie 3 - Positionner et mettre a
I’échelle le dessin 2D).

2.6.7.3 Partie 3 - Positionner et mettre a I’échelle le dessin 2D

Aprés avoir inséré un dessin 2D dans I'espace de travail BIM, il faut ajuster sa position, son orientation
et son échelle par rapport a la maquette 3D, afin que celui-ci se superpose correctement sur la maquette
BIM. Pour cela, cliquez sur le bouton ‘Editer sur la ligne du dessin 2D.

Plan 2D

Do nm DO

[J AO04_Projet_Plan EtageE1 Niveau1 " ® §

-- Ajouter un plan

Editer Supprimer

Le mode édition s’active alors (cadre jaune autour de la zone de travail). Cliquez sur I'icbne ‘Positionner
sur la ligne du dessin 2D.

-33/52-



Plan 2D

Do wnwas 0O

[] A04_Projet_Plan Ftage E1  Niveau 1 O

=+ Ajouter un plan

Positionner Valider I'édition

Il est alors demandé de placer une premiére épingle rouge sur le plan 2D, puis une seconde. Placez ces
épingles a distance I'une de l'autre sur un élément facile a repérer, que ce soit sur le plan 2D ou dans la
maquette BIM.

BIMViewer  DD/27323/1 (&)

(2]
<

De v i 0@

[0 A04_Projet_Plan Etage E1  Niveau1

Q ;
<+ Ajouter un plan

> B

,0 9 Placer I'épingle "2" sur le plan
* Vie2d @D @

Dans cet exemple, la premiere épingle rouge a été placée a 'angle supérieur gauche du béatiment, sur le dessin 2D.
La seconde épingle sera placée a I'angle inférieur droit du batiment, sur le dessin 2D.

Lorsque les deux épingles rouges sont placées sur le dessin 2D, il est demandé de placer les deux
épingles vertes sur le plan de coupe de la maquette BIM. La premiére épingle verte doit étre placée sur
la ‘méme position’, dans la maquette BIM, que la premiére épingle rouge. De méme, la seconde épingle
verte doit étre placée sur la ‘méme position’, dans la maquette BIM, que la seconde épingle rouge.
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O A04_Projet_Plan Ftage E1  Niveau1 (40 ) - S

=+ Ajouter un plan

0

B

> B

',0 @ Placer lépingle "2 surla scene
H

Dans cet exemple, la premiere épingle verte doit étre placée a I'angle supérieur gauche du batiment, sur le plan de
coupe de la maquette BIM. La seconde épingle doit étre placée a I'angle inférieur droit du batiment, sur le plan de
coupe de la maquette BIM.

Vie2d @D @

Lorsque la seconde épingle verte est placée, le dessin 2D se superpose sur le plan de coupe de la
maquette BIM. Si la superposition est correcte, validez I'édition. Sinon annulez la.

Une fois I'édition validée, il est impossible de rééditer le dessin 2D.

Annuler I’édition\ /Valider I'édition

BIMViewer  DD/27323/1 e
N }
Plan2D @ |
T e 1
Dewi 00 o~ AREN ALy ‘
= ez i /_ '\e \ |
[0 A04_Projet_Plan EtageE1  Niveau1 (o0 ) e Lo RN 1
Q . \
+ Ajouter un plan |
|
L |
|
% |
XK |
1
o ‘
1
(0 "
1
|
B |
1
(|
|
1
) |
1
L] !
1
!
, 1
& \
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Une fois validée, une icone verte apparait dans la liste des dessins 2D.

Le dessin 2D est maintenant visible en vue 2D et 3D. Il peut étre affiché / caché, et supprimé dans la
fenétre ‘Plan 2D'.

‘ Dew 5§ 0O Prévisualiser les plans (D)

[0 A04_Projet_Plan EtageE1 Niveaul & © B

=+ Ajouter un plan

2.6.7.4 Partie 4 - Comprendre les éléments de la liste du menu ‘Plan 2D’ et la
gestion en masse

D L0 Q [ ] D 9 Prévisualiser les plans

[0 A04_Projet_Plan EtageE1 Niveau1 @ ®© B

<}- Ajouter un plan

Dessin déja Supprimer
positionné

Nom des dessins 2D

Dans la visionneuse BIM, il est impossible de renommer les dessins 2D insérés et les calques
automatiquement créés a partir de ceux-ci. En effet, les noms et descriptions des dessins 2D dans la
visionneuse BIM sont directement issus des informations fournies lors du téléversement des dessins 2D
dans AC-Démat. Le schéma ci-aprés explique les associations de noms entre AC-Démat et les différentes
fenétres de la visionneuse BIM.
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& Glissez-dépasez ici les documents pour les ajouter en masse au dossier. @

Avertissement Attention, ces fichiers ne sont pas encore intégras @ votre dossier. Veulez cliquar sur le bauton “Intégrer les fichiers au dossier” ci-dessous pour continuer
Type de
Fichier Taille Dascription =
AD4_Coupe_AA%Batment 1.pdl 151 Kilooctets Al Batiment 1 .
A04_Etage_E1%ARC_Batl pdf 1793 Kilooctets E1 ARC_Batl ﬁ

o Intégrer les fichlers au dossier

- . e Plan2D @ |
Sélection d'un plan @ .
o v § 0 (7] Prévisualiser les plans (D)
Batiment 1 A
=T :TAS [ Batiment 1 CoupedA 30 & @ &
.. | ARC_Bat1 ® ARC_Bat1 EtageE1 | Ftage ler []
BB [Eagde & = : Son

Chargé |2 15.03.2023
-+ Ajouter un plan

Abandonner

Calques @

v [ péglarant Prévisualiser les calques @D
A

@[=04Batiment 1 ° @ o
@ |204ARC_Bat ° @ o

Si le champs ‘Description’ est laissé vide lors du téléversement des dessins 2D dans AC-Démat, il
apparaitra en -sans nom- dans le menu ‘Plan 2D’ et le nom du calque associé sera ‘type de document’
null” (exemple ‘A04 null’). Il est donc important de compléter ce champ dans AC-Démat.

Gestion en masse

Il est possible de faire de 'affichage / masquage / suppression en masse de dessins 2D. Pour ce faire, il
suffit de sélectionner les dessins 2D voulus en cochant leur boite de sélection, et d’utiliser les options de
gestion en masse en haut de la fenétre ‘Plans 2D’.

Dl © § 0 Prévisualiser les plans (D
(O] AO04_Projet_Plan EtageE1 Niveau1 & ®© B
(O AO04_Projet_Plan CoupeAA 30 G O B

= Ajouter un plan
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@ : ‘Afficher les dessins 2D sélectionnés’.

En cliquant sur cette icbne, tous les dessins 2D sélectionnés sont affichés simultanément.

®Y : ‘Cacher les dessins 2D sélectionnés’.

En cliquant sur cette icbne, tous les dessins 2D sélectionnés sont cachés simultanément.

¥ : ‘Supprimer les dessins 2D sélectionnés’.

En cliquant sur cette icone, tous les dessins 2D sélectionnés sont supprimés. Un message de confirmation
apparait pour éviter toute suppression involontaire. Cliquez sur ‘Oui pour supprimer les dessins 2D
sélectionnés, ou ‘Annuler’ pour annuler la suppression.

(] : ‘Créer des calques a partir des associations de plans sélectionnés’.

En cliquant sur cette icbne, tous les dessins 2D sélectionnés seront utilisés pour créer automatiquement
des calques. Veuillez vous référer au sous-chapitre 2.6.8.4 pour plus de détails concernant cette fonction.

Le curseur ‘Prévisualiser les
plans’ vous permet d’afficher la
position des plans de référence
de I'ensemble des dessins 2D
existants dans la vue 3D.

Ceux-ci
la forme de
translucides.

apparaissent
plans

sous
bleus

0o

D B

0 @

[OJ AO04_Projet_Plan

(O AO04_Projet_Plan

Etage E1

Prévisualiser les plans (3D

Niveau 1

Qon
% e

=+ Ajouter un plan

Coupe AA 3D

Sur la ligne de dessin 2D, il est indiqué I'étage sur lequel le dessin 2D est placé (lors d’'un placement
en vue 2D) ou 3D (lors d’'un placement en 3D).

Dewd 00

[0 AO04_Projet_Plan
(O] A04_Projet_Plan

Prévisualiser les plans QD)

Etage E1 | Niveau1 VIRON |
CoupeAA 30| @ © B

= Ajouter un plan
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Lorsque qu’un dessin 2D, issu d’'un placement dans la vue 3D, est activé, une coupe temporaire
est créée. Cette coupe apparait dans le menu ‘Coupes’. Elle posséde une petite icone ‘Plan 2D’ en
rouge. La caméra peut étre centrée sur elle, et elle est peut-étre affichée ou cachée.

Oe w 0 0 Prévisualiser les plans (D B Seor‘:ie:eale (7] [ Coupe sur face (7]
_— i Coupe horizontale (2] {#1 Coupe horizontale (2]
[0 A04_Projet_Plan CoupeAA 30 K © B
‘ 0O e W | @ Prévisualiser les coupes (D)
=+ Ajouter un plan
[J & Coupe horizontale
/I [0 [ Coupe surface o KO I
Affichage d’'un dessin Coupe temporaire
2D issu d'une vue 3D de visualisation
Centrer la caméra sur la coupe
J [4 Coupe surface 0o e
Dépendance a Afficher / cacher

un dessin 2D

Dés lors que le dessin 2D est désactive, la coupe temporaire disparait.

2.6.7.5 Partie 5 - Superposition des plans 2D en masse

Afin d’éviter la superposition manuelle de chaque plan d’étage d’'un méme batiment, particulierement
lorsque ce batiment a de multiples étages, I'Etat de Genéve a mis en place un outil de superposition en
masse des plans d’étage.

Les prérequis pour utiliser la superposition des plans 2D en masse est que tous les plans d’étage 2D en
PDF aient :

- le méme format (AO, A1, A2, A3, etc.)

- la méme orientation

- la méme position sur la feuille

De plus, il faut que I'ensemble des plans d’étage 2D aient été préalablement téléversés dans la plate-
forme AC-Démat.
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Etape 1:

Il faut tout d’abord insérer en masse les dessins 2D dans la visionneuse BIM comme expliqué dans le
sous-chapitre 2.6.7.2.

BIMViewer  DD/26585/1 e
(2] N
Plan 2D
.
Dewsde@ o) u
- )
) S
Q
rm =
] v B
U € TOIT
o RJ=n
€ Niveau3
=]
€ Niveau2
€ Niveau 1
(2]
=
) € Sous-soL
2
. Vue2d @O @
Etape 2 :

Par défaut, aucun des dessins 2D insérés n’est associé (statut ‘Non associé’). Il faut donc sélectionner
un plan 2D, en cochant la case de gauche de la ligne du plan choisi, pour le positionner et le mettre a
I'échelle, selon la méthode décrite dans le sous-chapitre 2.6.7.3.

BIMViewer  DD/26585/1 e

°
Plan 2D
= 2]

Bowwm D@

i 5]
Q v
Plan Rez-de-Chaussée Rez Rez-de-Chaussée REz 2 ® @
s —
| v B
O € 10T
<
D
=+ Ajouter un plan € Niveau 4
m € Niveau 3 ==}
=] i
€ Niveau 2 |
= € Niveau 1
) m—
lg i}
@ € S0US-SOL
vue2d @ @ ||
=

Dans cet exemple, le plan du rez-de-chaussée a été associé au niveau ‘REZ’ dans I'’environnement 2D.
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Etape 3 :
Dans la liste des plans, sélectionnez 'ensemble des plans 2D non associés en cochant la case a gauche

de leur ligne (ou il peut étre plus simple d’utiliser la case ‘sélectionner tout en haut du menu, et de décocher
uniquement le plan déja associé), puis cliquez sur le bouton ‘Placer les associations de plan en masse’.

, Placer les associations de plan en masse
,

' ’
foy erusLoue /’
Be S BIMViewer  DD/26585/1  / e:
’
SE— ’
Plan 2D
= (7]
i 5|
o, ~
[ PlanRez-de-Chaussée Rez Rez-de-Chaussée REz (2 ©@ B
i}
0 € 10T
G Q Niveau 4
€ Niveau 3 7I\
B o
€ Niveau?2 5|
> € Niveau 1
'g S5
@ € S0US-SOL
vuezd @0 @ ||
=

Une fenétre pop-up s’ouvre alors.

‘ Placement d'associations de plan en masse

. Source
Plan de référence

| Cibles
Nom du plan Etages
Plan Sous-sol i
Plan Erage 2 [
Plan Etage 1 §
Plan Etage ]
Plan Erage 4 [

Abandonner

Cette fenétre permet de choisir :

La source : Plan de référence dont le positionnement et la mise a I'échelle - I'association - a déja été
réalisée. Seuls les plans déja associés apparaitront dans la liste de sélection.

Les cibles : Plans pour lesquels I'association réalisée dans le plan source sera dupliquée.

Etages : Sélectionnez I'étage de la maquette BIM sur lequel le plan 2D en question sera associé.

-42/52 -



‘ Placement d'associations de plan en masse

Source
Plan de référence
. Cibles
Nom du plan x Etages

Plan Sous-sol SOUS-SOL

Plan Etage 2 Niveau 2

Plan Etage 1 Niveau 1

Plan Etage 3 Niveau 3

Plan Etage 4 Niveau 4

Abandonner Valider

Dans le présent exemple, le plan source est le plan du rez-de-chaussée, associé a I'étage ‘REZ’ lors de la 2éme
étape ci-dessus. Les plans cibles sont tous les autres plans d’étage (sous-sol, étages 1, 2, 3et 4). Logiquement,
le plan 2D ‘Sous-sol’ sera associé au niveau ‘SOUS-SOL’ de la maquette IFC, le plan 2D ‘Etage 2’ sera associé au
‘Niveau 2’, etc.

Siun plan/ dessin 2D a été sélectionné par erreur et ne doit pas faire partie de la superposition en masse,
il suffit de cliquer sur I'icbne | a droite de la ligne du dessin 2D. Cela supprime le dessin 2D dans la
fenétre pop-up, mais celui-ci est toujours disponible dans le menu ‘Plan 2D’ avec le statut ‘Non associé’.

| Placement d'associations de plan en masse

Source
Plan de référence
| Cibles
Nom du plan Etages
Plan Sous-sol SOUS-SOL

Plan Etage 2 Niveau 2

Plan Etage 1 Niveau 1

Plan Etage 3 Niveau 3

Plan Etage 4 Niveau 4

III | = m IlI

Abandonner

Si un plan déja associé est sélectionné pour réaliser une association de plans en masse, une icone
d’alerte apparait au niveau de la ligne du plan concerné.

Plan Etage 1 |- Sélectionner un étage - v |

Si cela est une erreur, cliquez sur I'icone W pour supprimer le plan de la liste.

Sivous allez de I'avant, la nouvelle association remplacera I'ancienne association déja réalisée. Ainsi,
le positionnement et I'échelle du plan seront modifiés dans I'environnement 2D / 3D.
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Une fois la fenétre complétement paramétrée, cliquez sur ‘Valider .

‘ Placement d'associations de plan en masse

. Source

Plan de référence | Plan Rez-de-Chaussée v

i Cibles
Nom du plan Etages
Plan Sous-sol
Plan Etage 2
Plan Erage 1
Plan Etage s
Plan Etage 4

Abandonne

La fenétre pop-up se ferme alors et les plans 2D prennent quelques secondes pour s’associer aux différents

niveaux.

= REPUBLIQUE
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o, Plan Etage 2
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= Plan Etage 1
% Plan Etage 3
4 PlanEtage 4
g

DD/26585/1

Sous-sol Sous-sol

Etage Etage 2

Plan Rez-de-Chaussée Rez Rez-de-Chaus}

Etage Etage 1
Etage Etage 3
Etage Etage 4

soussoL. @ © B
Niveau 2 o (o3 |
ce rREZ QO B
Nveaul B © B
Nveaus @ © B
Nveews B © B

=+ Ajouter un plan

Tous les plans 2D sont maintenant associés a leur niveau respectif.
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2.6.8 Les calques

2.6.8.1 Partie 1 - Qu’est-ce qu’un calque ?

Les calques sont des points de vue spécifiques, paramétrés, destinés a étre partagés ou a étre conserveés
pour une utilisation future.

Comme vu dans les pages précédentes, il est possible, dans I'espace de travail, d’orienter la caméra, de
créer des mesures, de réaliser des coupes et d’'insérer des dessins 2D. Lorsque ces éléments sont mis
en commun, ils créent une vue spécifique, paramétrée et renseignée. Il est alors possible de sauvegarder
cette vue, avec son paramétrage et les éléments graphiques qui la constituent, en tant que ‘calque’.

Ces calques permettent d’orienter d’autres utilisateurs a des endroits stratégiques du projet, ou simplement
conserver ces points de vue pour une utilisation future.

2.6.8.2 Partie 2 - Créer un calque manuel

En amont de la création d’'un calque, il faut préparer celui-ci :

- Choisir la position de la caméra.

- Créer / activer une ou plusieurs coupes (facultatif).

- Insérer / Activer un ou plusieurs dessins 2D (facultatif).
- Ajouter des mesures (facultatif).

- Utiliser une vue thématique paramétrée (facultatif).

- REPUBLIQUE
% S BIMViewer  DD/27323/1 e

mDa o X 0B & B

.
)

vue2d D @

Dans cet exemple, le point de vue a été choisi, le dessin 2D et la coupe correspondante ont été activeés,
deux lignes de cotes ont été ajoutées. Cette vue est paramétrée et préte a étre enregistrée sous forme de
calque.
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Une fois la vue paramétrée, cliquez sur l'icbne ‘Calques’ dans la barre d’outils pour ouvrir le %K

menu ‘Calques’.
.

Prévisualiser les ()

v Déclarant
- calques

Aucun calque

=+ Créer un calque

Par défaut, le menu ‘Calques’ ne comprend aucun calque enregistré.

Pour créer un calque, cliquez sur ‘+ Créer un calque’ en bas a droite de la fenétre de menu. Une fenétre
pop-up apparait. Nommez le calque puis cliquez sur ‘Valider .

Création d'un calque

Nom du calque
(Coupe AA_Archi ‘

Déclarant

Abandonner J

Le calque se place automatiquement dans la liste des calques, dans le dossier courant correspondant a
vétre rOle : ici dans le dossier ‘Déclarant’.

Prévisualiser les
v Déclarant (oD}
O calques

@ Coupe AA,ArchiD @ o
|
-+ Créer un calque
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2.6.8.3 Partie 3 - Editer un calque

Tant que le calque n’est pas finalisé (voir partie 5), Il est toujours possible de le modifier en cliquant sur
licéne ‘Editer .

Finaliser le calque

Calques @

Prévisualiser les
v [ Déclara nt
alques

@ Coupe AA_Archi ° @ o
+ Créer un calque

Editer le calque Supprimer le calque

Le mode ‘Edition’ est facilement visible grace au cadre orange autour de I'écran. Lors de I'édition du
calque, il est possible de modifier la position de la caméra, I'ajout/la suppression de mesures, de coupes
et de dessins 2D. Une fois les modifications effectuées, cliquez en bas de I'espace de travail sur I'icbne
‘Valider . Le calque est alors mis a jour.

BIMViewer ~ DD/27323/1 e
@_
Calques
B o

Prévisualiser les
v [ péclarant R (o)

o CoupeAA_Archi. [ )

Q

(L]

£

(1]

B

o

.9

" vue2d O @
2.6.8.4 Partie 4 - Créer automatiquement un calque depuis une association de

dessin 2D (Déclarant uniquement)

Dans la fenétre ‘Plan 2D’, accessible en cliquant sur 'icbne correspondante dans la barre 0
d’outils, il est possible de créer automatiquement, et en masse, des calques a partir des
associations de dessins 2D réalisées dans la visionneuse BIM. o
Pour cela, sélectionnez une ou plusieurs associations de dessins 2D dans la liste et cliquez

sur I'icbne ‘Créer des calques a partir des associations de plans sélectionnés’. =]
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(] | A04_Projet_Plan EtageE1 Niveau1 & ®© B
() | A04_Projet_Plan CoupeAA 30 G O B

= Ajouter un plan

Une fenétre apparait pour confirmer le dossier de destination du/des calques créés, dans le dossier courant
correspondant a votre réle (ici ‘Déclarant’). Cliquez sur ‘Valider . Les calques ainsi créés apparaitront dans
le menu ‘Calques’, dans le dossier ‘Déclarant’.

- Création d'un calque

Déclarant

Abandonner

Lors de la création automatique de calque(s) depuis une/des association(s) de dessin(s) 2D, il est
impossible de nommer le calque. Celui-ci sera automatiguement nommé selon le nom du dessin 2D
(voir sous-chapitre 2.6.7.4).

Cette fonctionnalité n’est disponible qu’au déclarant, la fenétre de ‘Plans 2D’ n’étant disponible qu’au
réle ‘Déclarant’.

2.6.8.5 Partie 5 - Réaliser un calque pour la soumission (Déclarant uniquement)

Lorsque le calque est bien paramétré, il faut le finaliser afin qu'il puisse faire partie de la dépose de
demande d’autorisation de construire.

Pour cela, cliquez sur l'icbne ‘Finaliser le calque’ sur la ligne du calque.

. Prévisualiser les
v [] Déclarant
calques

@
@ Coupe AA_Archi oo

Un message s’affiche alors pour confirmer la finalisation car celle-ci est définitive. Une fois finalisé, le
calque ne peut plus étre édité. Il peut cependant étre supprimé.
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Confirmation

Etes-vous sir(e) de vouloir finaliser le calque "Coupe AA_Archi" ? Il ne sera plus possible de le modifier.

¥

Le calque finalisé apparait dans la liste des calques de la maniére suivante :

Calque verrouillé
car finalisé

Prévisualiser les

v Deécl t
[ Déclaran s 0D

@ Coupe AA_Archi o

Impossible Supprimer le calque
d’éditer le calque

2.6.8.6 Partie 6 - Prévisualiser les calques

Il est possible de prévisualiser la position des calques dans I'espace de travail. Pour cela, activez le
curseur ‘Prévisualiser les calques’.

Prévisualiser les

v [] Déclarant

calques

@ Coupe AA_Archi

Des pastilles correspondant aux calques apparaissent dans I'espace de travail. Cliquez sur celles-ci pour
acceéder directement a la vue du calque.

BIMViewer  DD/27323/1 e
@
@ Coupe AA_Archi 0 <
- ]
Q @ Coupe CC_Archi
{ ol
+ Créer un calque
X
o
B
.}
4
vee2b OO @
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Il'y a cing types de pastille :

Indique un calque dans lequel une ‘coupe verticale’ est intégrée.

ZJ Indique un calque dans lequel une ‘coupe sur face’ est intégrée.

Indique un calque dans lequel une ‘coupe horizontale orientée vers le bas’ est intégrée.

£8 Indique un calque dans lequel une ‘coupe horizontale orientée vers le haut est intégrée.

1 Indique un calque créé en vue 2D.

Dans le cas ou le calque ne posséde aucune coupe, aucune pastille n’apparaitra dans I'espace de
travail.

Les pastilles des calques créés par le déclarant apparaissent en orange.
Les pastilles des calques créés par les préaviseurs apparaissent en blanc.

2.6.8.7 Partie 7 - Accéder a un calque / Visualiser un calque

Pour accéder a la vue paramétrée d’'un calque et pour visualiser celui-ci, il suffit de cliquer sur le nom du
calque dans le menu ‘Calques’.

La ligne se met alors en surbrillance bleue et la vue paramétrée s’affiche dans I'espace de travail. De plus,
un petit onglet apparait en bas de I'écran : ‘Calque actif : *nom du calque™’.

% BIMViewer  DD/27323/1 e

|
®
Calques @
évisualis:

=+ Créer un calque

mn@%@pﬁﬁ

.
)
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Pour désactiver le calque actif, vous pouvez cliquer sur la croix dans I'onglet en bas de I'écran, ou cliquer
une nouvelle fois sur le nom du calque dans le menu ‘Calques’.

2.6.9 Les analyses BIM (non disponible actuellement)

Lors de I'analyse, dans la visionneuse BIM, de la maquette BIM de dépdt par les services
préaviseurs, ceux-ci peuvent créer des ‘sujets d’analyse’ a destination du déclarant. Chaque
sujet d’analyse décrit, grdce a un commentaire écrit et a une vue 3D, une erreur ou un K
probléme relevé par le préaviseur.

Cet outil permet de visualiser et de comprendre aisément les commentaires des services
préaviseurs. Il est, de plus, possible d’exporter les analyses BIM au format BCF (format
d’échange OpenBIM) afin notamment de les importer dans les logiciels métiers pour corriger (L
efficacement la maquette BIM.

Veuillez noter que cet outil n’est pas disponible dans la version 1.0 de la visionneuse BIM
et sera progressivement déployé dans les versions ultérieures.
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Cette page est vierge

Fin de la notice
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